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Общие сведения

Инструкция


Инструкция является неотъемлемой частью тренажерного программного комплекса “TWR12Т” и содержит описание процессов управления соответствующим программным обеспечением.


Если при работе с программой у Вас возникли проблемы, предлагаем Вам действовать следующим образом:

внимательно прочитать соответствующий раздел Инструкции;

попробовать совершить те же действия еще раз;

позвонить нам и изложить свои проблемы – постараемся оперативно помочь Вам.


Наш телефон: раб. (095)-269-27-88, 8-902-186-79-03


                 Рожков Александр Сергеевич

Тренажер 


Тренажерный программный комплекс Twr12t ( далее – ТПК Twr12t) создан на основе тренажера Twr12, который разрабатывается уже более 15 лет с привлечением лучших технологов – энергетиков и программистов России. 

Основой тренажера является разработанная оригинальная экспертная система, использование которой позволило добиться неограниченной гибкости при построении учебных заданий и одновременно контролировать выполняемые операции с помощью анализа метабазы знаний, в которой описаны основные правила типовой инструкции по переключениям. Такой подход позволяет учитывать ВСЕ пожелания Заказчика.

Все операции выполняются при видео и звуковом сопровождении.

Для создания и проведения тренировки (без подсказки в процессе тренировки) достаточно в режиме создания тренировки установить исходное состояние схемы. 

Ввод операций сценария переключений необходим для генерации подсказки в процессе учебной тренировки и для выставления оценки в протоколе контрольной тренировки.

Бланки генерируются по уже созданным тренировкам.

Операции с элементами выполняются при любом масштабе схемы на экране, при любой вложенности схем.

Данная версия поддерживает сетевой режим работы, т.е. Вы можете сами организовать учебную/контрольную тренировку для одновременной работы на нескольких ПК.

Все операции в тренажере делятся на два вида:

· Операции с выбранным аппаратом (пункты всплывающего меню);

· Вспомогательные операции – дополнительные организационные операции (любые операции, которые можно описать словами – кнопка «Выбор»), операции с телефоном (кнопка «Телефон»), операции с сигнализацией (кнопка «Сигнализация»).

Внимание! Все тексты в тренажере генерируются в редакторе WordPad – он позволяет грузить большие файлы, занимает мало места и устанавливается по умолчанию при установке Windows, однако убедитесь, что он у Вас установлен (Windows Пуск -> Программы -> Стандартные), иначе Вы не сможете прямо в тренажере просматривать и редактировать базы знаний тренировок, бланки переключений и протоколы тренировок.
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1. Инсталляция тренажерного комплекса

1. Инсталляция выполняется обычным способом, т.е. вставляете диск и следуете инструкциям. Внимание! Имена всех директорий в пути к Twr12T не должны содержать пробелы – в противном случае редактор WordPad не найдет протокол после тренировки!

2. Примечание: если Вы установили рабочую защищенную версию системы, то необходимо выполнить следующие действия:

2.1. Позвоните разработчикам;

2.2. Запустите в режиме выполнения программ MS-DOS программу fskin.exe (например, в окне «Нортон Коммандера – NC»);

2.3. Передайте разработчику появившийся код (уберите временно NC, нажав Ctrl+O. Вы  увидите цифры кода.);

2.4. Разработчик передаст Вам ответный код. Например – 12345678.

2.5. Наберите в строке ввода Dos: 


fskin.exe 12345678

где цифры – ответный код, нажмите Enter – код защиты установлен, все программы системы TWR12t готовы к работе.

2. Структура и назначение файлов TWR12

Директория AVI – файлы видео (.avi) сопровождения переключений и осмотров аппаратов.

Директория SOUND – файлы звукового сопровождения (.wav) переключений и осмотров аппаратов.

Директория BMP –  файлы неподвижных  изображений сопровождения  осмотров аппаратов.

Директория Data -  файлы графических элементов (.elm), используемых при рисовании мнемосхем.

Директория Files – (Элементы) файлы графических элементов (.itm), необходимые для их редактирования и  мнемосхемы (.itm).

 Директории Mask, Palette – служебные файлы.

Twr12trenT.exe – программа для создания, редактирования и сопровождения тренировок (Тренажер).

Twr12cadТ.exe – программа для создания и редактирования элементов и мнемосхем (Редактор схем).

Target_d.dat  - список тренировок с путями к тренировкам и схемам;

Metabase.kbf  - правила контроля за правильностью выполнения типовой инструкции переключений. Работает всегда, если не отключен режим «Анализ грубых ошибок» в меню «Атрибуты» тренировки.

MbaseZero.kbf  - служебные параметры, имена и пути файлов для работы в сети.

MbaseOne.kbf  - правила выбора AVI и BMP файлов сопровождения переключений и осмотров.

MbaseTwo.kbf  - правила работы РЗА.

Attribut.kbf  -  атрибуты (параметры) работы тренажера – устанавливаются в программе (в процессе тренировки или создания тренировки).

…kbf                  - файлы c правилами выполнения конкретных тренировок. Генерируются автоматически при создании тренировки из имени схемы.

…txt                      - файлы бланков переключений. Генерируются автоматически при создании бланка из тренировки.

History.prn        - файл протокола последней тренировки. Внимание этот файл всегда обновляется.

Директория Протоколы – файлы протоколов с уникальными именами, задаваемыми в списке участников

3. Создание тренировки по оперативному бланку (сценарию).

Предварительное требование – для составления тренировки необходимо иметь схему, набранную в редакторе схем Twr12cadТ тренажерного комплекса Twr12t. 

Все элементы на схеме должны иметь свои внутренние диспетчерские имена. 

3.1. Алгоритм создания тренировки.

1. Нарисовать схему, по которой будет проводиться тренировка, в редакторе схем Twr12cadТ. 

Желательно (не обязательно) всем элементам дать имена (свойство Текст). Для элементов, участвующих в тренировке это нужно сделать обязательно – для генерации подсказки, бланка и протокола тренировки. В противном случае в подсказке, истории и протоколе будет указан внутренний номер аппарата, с которым было выполнено действие.

Нарисовать, если нужно дополнительные элементы, не входящие в состав схемы, но на которых будут выполняться операции:

· Кнопку «Начало тренировки» – удобно для организации вводных сообщений и возникновения аварии в начале тренировки, не зависящей от действий обучаемого;

2. Еще раз методом пристального вглядывания мысленно совместить схему и сценарий – выполнить необходимые редакторские правки на схеме.

3. Войти в режим создания тренировки (кнопка «Создать тренировку»), в окне ввода ввести название тренировки и выбрать схему. 

4. Установить начальное состояние схемы, переключая необходимые элементы.

ВНИМАНИЕ !!! От правильного и полного выполнения п.п. 1,2,3,4 зависит 70% всей работы по составлению тренировки.
5. Выполнить операции сценария тренировки.

6. После установки исходного состояния процесс создания тренировки можно прерывать в любой момент и по введенному материалу проводить тренировки. 

3.2. Вход в режим создания тренировки.

ВНИМАНИЕ !    Далее везде по умолчанию подразумевается нажатие ЛКМ или Enter после выбора пункта меню.

ЛКМ – левая клавиша мыши;

ПКМ – правая клавиша мыши;

Чтобы начать составление тренировки и перейти в соответствующий режим, необходимо выполнить следующие действия:

1. Нажать ЛКМ на кнопку “ Создать тренировку ” – появится окно Название создаваемой тренировки, далее

а) если Вы продолжаете составление тренировки, то Вам необходимо:

Выбрать из списка имеющихся тренировок ту, составление которой Вы будете продолжать -  появится соответствующая схема в состоянии после последнего действия, выполненного при предыдущем сеансе составления тренировки и Вы можете продолжать составление тренировки.

б) если Вы собираетесь начать создание новой тренировки:

3. Введите название тренировки в строке ввода диалога  «Выбор имени тренировки». Нажмите «ОК». Появится диалог «Выбор файла схемы для тренировки», где Вам предлагается выбрать схему, по которой будет создаваться тренировка, выберите нужную схему и нажмите кнопку «Ввести» - появится соответствующая схема и следующее сообщение внизу в строке информации тренажера – «Установите требуемое состояние схемы и нажмите <ENTER>». В результате этих операций в файле target_d.dat будет записана строка следующего вида:

Переключения в схеме диаэратора высокого давления,ДВД101.kbf,Files\ДВД.itm

Где:

Переключения в схеме диаэратора высокого давления – название тренировки;

ДВД101.kbf - имя файла тренировки;

Files\ДВД.itm - имя файла схемы и директории, где она находится.

4. Установите требуемое состояние схемы (см. ниже), переключая необходимые элементы (курсор на элемент -> ЛКМ -> ПКМ -> переключить) и делая соответствующие установки, нажмите <ENTER> и начинайте составлять тренировку.

Пожалуйста, обращайте внимание на строку-подсказку в нижней строке окна!!!

3.3. Установка исходного состояния схемы.


Исходное состояние схемы – это те значения состояния переключаемых аппаратов, сигнализации, наличия (или отсутствия) предохранителей, плакатов, ограждений, т. е. всего, что прямо или косвенно потребуется в тренировке, т.е. состояние, в котором должна находиться рассматриваемый энергетический объект (система).

 Если в процессе тренировки предполагается работа с элементами на детализирующих схемах, то при создании тренировки на этапе установки исходного состояния необходимо обязательно как минимум открыть и закрыть все детализирующие схемы (см. 3.4.18.). Это нужно для того, чтобы программа запомнила исходное состояния всех элементов!


Если на схеме нанесены элементы типа «Переключатель состояний», то Вы можете только в этом режиме поменять положения каждого из них (исходно каждый переключатель состояний имеет положения «СШ1» и «СШ2»). Для этого необходимо выполнить следующие операции.

· Выделить нужный переключатель состояний (нажать на него ЛКМ);

· Вызвать всплывающее меню с перечнем операций (Нажать ПКМ);

· Выбрать пункт «Ввести положения» - появится окно «Введите имя первого состояния»;

· Введите имя первого состояния не более 9 символов – нажмите кнопку «ОК» - появится окно «Введите имя второго состояния»;

· Введите имя второго состояния не более 9 символов – нажмите кнопку «ОК»;

Теперь всегда при переключении данного переключателя состояний будет появляться панель с ключом, имеющем введенные состояния.


Установка исходного состояния схемы заключается в проверке и выставлении всех необходимых исходных состояний и значений. Установка начального состояния схемы заканчивается нажатием <ENTER>. После чего в нижней статусной строке  появится надпись:

“СОЗДАНИЕ ТРЕН-КИ: Enter-Смена шага                   Выполнено операций: 0”


В результате выполненных операций тренажер сгенерирует и запишет файл тренировки, в котором будет записано только «правило0», содержащее в выводимой части  состояния всех объектов (элементов на схеме и панелей), используемых в тренировке. Просмотр этого файла выполняется через кнопку «Просмотр базы знаний» (кнопка - «Книжка»). Имя файла тренировки генерируется автоматически из имени схемы (первые четыре символа имени схемы + четыре цифры – текущий номер среди тренировок этой схемы + «.kbf») с учетом уже существующих файлов с такими именами, т. е. добавляемый номер будет увеличиваться. Записанная информация в файле тренировки будет иметь следующий вид:

!БАЗА ЗНАНИЙ Проба                      - имя тренировки

! Создана построителем базы знаний версия 4.0

!ФАЙЛ Априм000.kbf                             – файл базы знаний тренировки

!ФАЙЛ СХЕМЫ Files\Априм.itm        - файл схемы
правило0: если

  начало = система готова – нажмите ENTER

то

 имя-В-6/номер-[45]/Files\ДВД.itm = закрыто

  имя-5ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто

  имя-5ДП-3/номер-[50]/Files\ДВД.itm = закрыто

  имя-нет/номер-[51]/Files\ДВД.itm = вкл

  имя-нет/номер-[52]/Files\ДВД.itm = вкл

  имя-5ПД-3/номер-[55]/Files\ДВД.itm = открыто

  имя-нет/номер-[56]/Files\ДВД.itm = открыто

  имя-5ДП-1/номер-[57]/Files\ДВД.itm = открыто

вход в тренировку = анализ операции

конец правила


Здесь:

· запись «имя-нет» генерируется для элементов, которым не установлено диспетчерское наименование в редакторе схем;

· запись «[24]» соответствует уникальному номеру элемента на рассматриваемой схеме.

     В тренировке это правило обрабатывается во время загрузки тренировки.


В процессе создания тренировки можно всегда внести изменения в исходное состояние простым редактированием нужной строки. 

ВНИМАНИЕ! При редактировании состояний элементов необходимо точно соблюдать используемую грамматику, т.е., если написано «закрыто», то изменить его можно только на «открыто». 


В принципе, установив и записав исходное состояние, Вы уже создали тренировку – с этой тренировкой уже можно работать в режиме учебной или контрольной тренировок, с одной оговоркой – тренажер будет контролировать только соответствие операций типовой инструкций переключений, но ему не из чего генерировать подсказки и протокол будет содержать только выполненные операции без оценки.

3.4. Создание тренировки.

Создание тренировки – это выполнение в тренажере операций, соответствующих сценарию тренировки (бланку переключений). Выполненные операции преобразуются тренажером  в  правила и записываются в соответствующем файле (см. выше). Во время тренировки, система проверяет правильность выполнения именно этой последовательности правил. 

3.5. Структура правил.

ВНИМАНИЕ! Данный параграф имеет смысл читать после достаточного опыта работы с тренажером, иначе он покажется излишне сложным!

Каждое правило состоит из условной (если … то) и выводимой (то … конец правила) частей. В условной части стоят объекты – операции (текст до знака «=») и их значения (текст после знака «=»), которые генерируются в результате операций, выполняемых пользователем на схеме, или являются производными от них. В выводимой части правила стоят объекты – операции, значения которым присваивает сам тренажер если выполнена условная часть правила.

Допустимы следующие структуры правил:

Правило1: если                                          - имя правила
имя-5ПД-3/номер-[47]/Files\ДВД.itm = открыто - операция, при выполнении которой в тренировке будет выполняться выводимая часть правила

то

     конец альтернативы = да                - служебная строка

  оценка = 5                                               - оценка за выполнение в тренировке этой операции
  правило1 = выполнено                           - объект для организации строгой последовательности операций

     анализ операции = выполнен               - служебная строка
  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения – контроль последовательности выполнения правил

конец правила

ВНИМАНИЕ! Пустые строки в правилах не допустимы – здесь они результат комментариев.

Правило2: если

  имя-5ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
  правило1 = выполнено                  - организация строгой последовательности – открытие 5ПД-4 будет засчитано программой, как правильное только после открытия 5ПД-3 (выполнения правила1)

то

  конец альтернативы = да

  оценка = 5

  правило2 = выполнено

  анализ операции = выполнен

  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения

конец правила

значение(сообщение3) = При возникновении аварийной ситуации восстановить схему – создание окна сообщения в тренировке, если сделать несколько таких строк с разными сообщениями, но для одного объекта сообщение4, тогда во время тренировки будет сформировано меню.

Правило3: если

 имя-3ПД-1/номер-[59]/Files\ДВД.itm = открыто
или                                                          - правило4 будет выполнено при открытие любого из этих вентелей
 имя-3ПД-6/номер-[53]/Files\ДВД.itm = открыто
  сообщение3 = При возникновении аварийной ситуации восстановить схему
то

  конец альтернативы = да

  оценка = 5

  правило3 = выполнено

  анализ операции = выполнен

  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения

конец правила

После каждой операции в процессе тренировки система просматривает все правила последовательно до тех пор, пока не встретит правило, в котором в условной части стоит выполненная операция или список правил будет исчерпан или пока не встретится представленное ниже правило.

Правило4: если

 имя-2ПД-2/номер-[69]/Files\ДВД.itm = открыто
то

  
конец альтернативы = да

  
оценка = 5

  
правило4 = выполнено

  
анализ операции = выполнен

  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения

иначе

конец альтернативы = да

  
оценка = 2

правило4 = выполнено

  
анализ операции = выполнен

конец правила

ВНИМАНИЕ! Последнее правило 

 3.6. Переключение аппаратов

1. Выделите нужный элемент – установите курсор на элемент и нажмите ЛКМ.

2. Вызовите меню операций с выделенным элементом – нажмите ПКМ. Независимо от положения курсора, появляющееся меню будет всегда относиться к выделенному элементу.

Нажмите на пункт меню «Переключить» и выберите необходимое состояние закрыто/открыто. 

3. Нажмите клавишу «Enter». Введите баллы за выполненную операцию. В нижней статусной строке число выполненных операций увеличится на единицу.

3.7. Ввод сообщения.

Любая операция может сопровождаться любым количеством сообщений, которые нужно вводить (кнопка «Конверт») после выполнения операции, но до нажатия Enter. 

1. Выполните любую операцию по сценарию.

2. Нажмите кнопку «Вставка сообщения» (Конверт). Появляется окно «Введите сообщение для данного шага».

3. Введите нужный текст ( не более 90 символов). 

4. Если нужно, повторите операции № 3,4. В тренировке, после выполнения соответствующей операции, сообщения будут появляться в заданном порядке.

5. Нажмите клавишу «Enter». Введите баллы за выполненную операцию. В нижней статусной строке число выполненных операций увеличится на единицу.

3.8. Проверка положения арматуры

1. Выделите нужный элемент схемы.

2. Нажмите ПКМ.

3. Нажмите ЛКМ на пункт меню «Проверить» -> «Проверить положение арматуры». Эта операция подразумевает только проверку положения – открыто/закрыто.

4. Подтвердите правильность выполненной операции.

5. Нажмите Enter. Введите баллы за выполненную операцию.

3.9. Проверка состояния арматуры

1. Выделите нужный элемент схемы.

2. Нажмите ПКМ.

3. Нажмите ЛКМ на пункт меню «Проверить» -> «Проверить состояние арматуры». Данная операция подразумевает проверку исправного состояния арматуры, наличие плакатов, замков и ограждений. 

4. Подтвердите правильность выполненной операции.

5. Нажмите Enter. Введите баллы за выполненную операцию.

3.10. Ввод дополнительных операций 


Дополнительные операции – любые операции, которые могут быть описаны текстом. В ходе тренировки их выбор осуществляется из сформированного здесь меню.

1. Нажмите кнопку «Выбор».

2. Нажмите кнопку «Добавить»

3. В появившемся окне введите любой текст.

4. Нажмите ОК.

ВНИМАНИЕ! Вы можете формировать список дополнительных операций любыми порциями и в любой последовательности – от этого зависит, в какой последовательности эти операции будут отображены в меню в процессе тренировки.

5. После завершения ввода списка операций или любой его части выделите необходимую операцию (нажмите на нее ЛКМ) и нажмите на кнопку «Выбрать». Одну и ту же дополнительную операцию можно использовать в разных местах тренировки.

6. Подтвердите правильность выбора.

7. Нажмите Enter. Введите баллы за выполненную операцию.

3.11. Ввод телефонных переговоров 

1. Нажмите кнопку «Телефон» - добавление и выбор абонента из списка.

2. Нажмите кнопку «Добавить»

3. В появившемся окне введите любой текст.

4. Нажмите ОК.

ВНИМАНИЕ! Вы можете формировать список абонентов любыми порциями и в любой последовательности – от этого зависит, в какой последовательности абоненты будут отображены в меню в процессе тренировки.

5. После завершения ввода списка абонентов или любой его части выделите необходимого абонента (нажмите на нее ЛКМ) и нажмите на кнопку «Выбрать». Одного и того же абонента можно использовать в разных местах тренировки.

6. Подтвердите правильность выбора.

7. Нажмите Enter. Введите баллы за выполненную операцию.

Одних и тех же абонентов можно многократно использовать.

Содержание переговоров целесообразно вводить через сообщения, однако вы можете их объединять сразу с выбранным абонентом, но в этом случае по логике сценария их будет затруднительно повторно использовать.

3.12. Операции с плакатами

1. Выберите элемент, на котором Вы хотите выполнить операции с плакатом.

2. Нажмите ПКМ.

3. Выберите “Установить/Снять” -> «Плакат». На появившейся панели сразу видно наличие (плакат «стоит») или отсутствие (плакат «лежит») плакатов на выбранном элементе.

4. Нажмите «Установить», если Вам нужно установить плакат.

5. В появившемся списке выберите и отметьте нужный  плакат. Нажмите «ОК».

6. В появившемся списке выберите место установки  плаката. Нажмите «ОК».

7. Нажмите Enter.

На один элемент можно устанавливать любое число плакатов.


Снятие плаката выполняется аналогично, за исключением пунктов 4 и 6  –  нужно выбрать кнопку «Снять» и название снимаемого плаката и не нужно выбирать место, откуда снимается плакат. 


Списки названий плакатов и возможных мест их установки Вы можете редактировать в файле MbaseZero.kbf – строки, содержащие объекты «название плаката» и «место плаката». Данный файл необходимо всегда сохранять в обычной (txt) кодировке, т.е., если Вы его редактировали в редакторе Word, то при сохранении необходимо отказаться от сохранения в кодировке Word’а!

3.13. Операции с замками

1. Выберите элемент, на котором Вы хотите выполнить операции с замкаом.

2. Нажмите ПКМ.

3. Выберите “Установить/Снять” -> «Замок». На появившейся панели видно наличие (замок «закрыт») или отсутствие (замок «открыт») замков на выбранном элементе.

4. Нажмите «Установить», если Вам нужно установить замок.

5. В появившемся списке выберите место установки замка. Нажмите «ОК».

6. Нажмите Enter.


Снятие замка выполняется аналогично, за исключением пунктов 4 –  нужно выбрать кнопку «Снять». 


Списки возможных мест установки замков Вы можете редактировать в файле MbaseZero.kbf – строки, содержащие объект «место замка». Данный файл необходимо всегда сохранять в обычной (txt) кодировке, т.е., если Вы его редактировали в редакторе Word, то при сохранении необходимо отказаться от сохранения в кодировке Word’а!

3.14. Операции с ограждением

1. Выберите элемент, на котором Вы хотите выполнить операции с ограждением.

2. Нажмите ПКМ.

3. Выберите “Установить/Снять” -> «Ограждение». Если ограждение уже стоит, то это видно на рисунке в появившемся окне с кнопкой «Снять». Если ограждения нет, то это видно на рисунке в появившемся окне с кнопкой «Установить».

4. Нажмите на нужную кнопку.

5. Нажмите Enter.

3.14. Операции с блокировкой

1. Выберите элемент, на котором Вы хотите выполнить операции с блокировкой.

2. Нажмите ПКМ.

3. Выберите “Установить/Снять” -> «Блокировка». На появившейся панели видно наличие (замок «закрыт») или отсутствие (замок «открыт») блокировки на выбранном элементе.

4. Нажмите «Установить», если Вам нужно установить блокировку, или «Снять», в противном случае.

5. Нажмите Enter.

3.15. Реакция схемы на операции текущего шага


Любая операция, выполняемая в процессе тренировки, может сопровождаться любым числом автоматических переключений на схеме, которые будет выполнять тренажер. 

1. Выполните любую операцию (несколько операций).

2. Не нажимая Enter, нажмите на кнопку «Реакция схемы на операции текущего шага» (5-я слева). В нижней статусной строке появится текст «Текущие переключения будет выполнять программа».

3. Выполните переключения необходимых аппаратов.

4. Нажмите «Enter».
Результатом этой последовательности операций может быть правило типа:

правило12: если

имя-5ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
то

конец альтернативы = да

оценка = 5

имя-6ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
имя-4ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
имя-3ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
правило2 = выполнено

анализ операции = выполнен

тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения

конец правила

Это правило означает, что, если в процессе тренировки пользователь откроет аппарат 5ПД-4, аппараты 6ПД-4, 4ПД-4 и 3ПД-4 откроются автоматически.
3.16. Ввод операций, любая из которых может быть выполнена на данном шаге тренировки

1. Выполните любую операцию.

2. Не нажимая Enter, введите любую другую операцию. После подтверждения правильности выполненной операции появится сообщение, что данные операции будут записаны через «или». Этот процесс можно выполнять без ограничения. 

3. После ввода всех операций, которые можно выполнить на данном шаге сценария, нажмите Enter.

3.17. Сигнализация

Операции с сигнализацией возможны только на панелях, созданных в редакторе схем Twr12Cad. В процессе создания схемы панели могут быть привязаны как к конкретным элементам на схеме, так и иметь ни с чем не связанное собственное имя.

В тренажере, доступ к конкретной панели сигнализации возможен только через кнопку «Сигнализация» на верхней панели тренажера.

1. Нажмите ЛКМ на кнопку «Сигнализация» на верхней панели тренажера. Появится список всех введенных в редакторе схем панелей сигнализации.

2. Нажмите ЛКМ на нужной панели сигнализации.

3. Нажмите кнопку «ОК» внизу окна выбора.  Появится окно с окнами сигнализации выбранной панели сигнализации.

4. Если не выполнять никаких переключений и закрыть окно с панелями, то будет зафиксирована операция «Осмотр панели сигнализации». Если нажать ЛКМ на любом числе панелей для установки необходимых положений, то в правиле будут зафиксированы соответствующие переключения.

5. Закройте окно с панелью сигнализации.

6. Подтвердите правильность выполненных операций.

7. Нажмите Enter.

3.18. Организация контроля последовательности операций.


При создании тренировки, если не указано иначе, программа вставляет в конце выводимой части каждого правила (перед строкой «конец правила») строку:

  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения


В тренировке все правила с таким значением объекта «тип операции» являются равнозначными с точки зрения порядка их выполнения (выполнения операций условной части)  – программа только может комментировать нарушение их порядка (см. меню «Атрибуты), не снижая общей оценки.


Изменение значения объекта «тип операции» выполняется до или в процессе выполнения операций текущего шага сценария, но до нажатия Enter, для этого:

1. Нажмите ЛКМ на кнопку «ТИП» (Тип операции). 

2. Выберите необходимый тип операции.

3. Нажмите «ОК».

ВНИМАНИЕ! Сделанный выбор распространяется только на одну операцию. Если изменение типа не сделано, то по умолчанию в правиле делается запись, указанная выше.


Представленные в меню значения объекта «тип операции» имеют следующий смысл:

1. «альтернативная с контролем порядка выполнения» – нарушение в тренировке последовательности выполнения операций данного типа не считается ошибкой, но может фиксироваться в протоколе и/или отображаться сообщением на экране, в зависимости от установок в меню «Атрибуты».

2. «альтернативная в заданной области выполнения» – такой тип операций целесообразно устанавливать, если требуется, чтобы несколько операций можно было выполнять в любой последовательности, но только в заданной области сценария, т.е. любую из этих операций нельзя выполнять, пока не будут выполнены все предыдущие операции, и никакую из последующих нельзя выполнять, пока не будут сделаны все указанные операции. Нарушение этой последовательности фиксируется в протоколе и/или отображается сообщением на экране, в зависимости от установок в меню «Атрибуты», записью: «Нарушен строгий порядок выполнения. Баллы = - 10». Баллы относительно баллов в сценарии снижаются на 10. (Термин «относительно баллов в сценарии» возник из-за того, что общий результат потом приводится к заданной величине (см. файл MbaseZero.kbf, строка: «значение(Сумма баллов за тренировку) = 1500»;)). Выполненная операция записывается в протокол, но считывается не выполненной относительно места ее заданного выполнения. Если в меню «Атрибуты» отмечен пункт «Восстановление после ошибки», то выполненные в этом случае переключения возвращаются в предыдущее состояние.

3. «необязательная» - операция, которую в процессе тренировки можно не выполнять и программа этого даже не заметит – эта операция будет замечена программой только при формировании бланка переключений; 

4. «обязательная со строгим порядком выполнения» – операция, которая должна быть выполнена только в том месте сценария, где она установлена, т. е.   эта операция  может быть выполнена только, когда все операции до нее уже выполнены и любая из следующих за ней операций должны выполняться только после нее. Нарушение этих условий воспринимается программой как ошибка и фиксируется в протоколе и/или отображается сообщением на экране, в зависимости от установок в меню «Атрибуты», записью: «Нарушен строгий порядок выполнения. Баллы = - 10». Баллы относительно баллов в сценарии снижаются на 10. Выполненная операция записывается в протокол, но считывается не выполненной относительно места ее заданного выполнения. 

3.19. Организация строгой последовательности операций.


При создании тренировки система Twr12 вставляет в выводимой части ( после «то») каждого правила строку:

           правилоN = выполнено

Где N – номер этого правила. Если теперь вставить эту строку (несколько таких строк – связь с несколькими правилами) в условной части (между «если» и «то») любого другого правила, но ОБЯЗАТЕЛЬНО после ожидаемого действия оператора, то это действие будет считаться выполненным только при условии выполнения правила N. ( В протоколе это действие будет записано в выполненных операциях с комментарием «Операция не входит в сценарий» и одновременно будет помещена в список пропущенных и соответственно баллы за ее выполнение засчитаны не будут)

Например:

Правило1: если                                          - имя правила
имя-5ПД-3/номер-[47]/Files\ДВД.itm = открыто - операция, при выполнении которой в тренировке будет выполняться выводимая часть правила

то

     конец альтернативы = да                - служебная строка

  оценка = 5                                               - оценка за выполнение в тренировке этой операции
  правило1 = выполнено                           - объект для организации строгой последовательности операций

     анализ операции = выполнен               - служебная строка
  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения – контроль последовательности выполнения правил

конец правила

ВНИМАНИЕ! Пустые строки в правилах не допустимы – здесь они результат комментариев.

Правило2: если

  имя-5ПД-4/номер-[49]/Files\ДВД.itm = открыто
  правило1 = выполнено                  - организация строгой последовательности – открытие 5ПД-4 будет засчитано программой, как правильное только после открытия 5ПД-3 (выполнения правила1)

то

  конец альтернативы = да

  оценка = 5

  правило2 = выполнено

  анализ операции = выполнен

  тип операции = альтернативная с контролем порядка выполнения

конец правила

Данная связка правил означает, открытие аппарата 5ПД-4 будет засчитано системой в процессе тренировки, только после открытия 5ПД-3.
Точно также организуется зависимость выполненной операции от нескольких предыдущих.

3.20. Использование звуковой информации.

1. Управление звуковым сопровождением в тренировке.

В процессе тренировки Вы можете включать/отключать словесное сопровождение осмотра оборудования через меню Атрибуты -> Звук при осмотре. Наличие «галочки» около этого пункта означает, что этот режим включен.

Внимание! Если Ваш ПК «немой» (нет установок в Windows, нет колонок и т.д.), то лучше этот режим отключить, т.к. время на прокручивание звуковых файлов (дир. Sound) процессор все равно будет забирать!
2. Вставка звука (wav файла, содержащего любой набор звуков) в заданном месте тренировки (после заданной операции!).

В процессе создания тренировки Вы можете вставить необходимое звуковое сопровождение после любой операции (операций). Для этого необходимо:

· Выделить любой элемент на схеме – установить на него курсор и нажать ЛКМ;

· Нажать ПКМ;

· Нажать ЛКМ на пункт меню «Звук»;

· Выбрать нужный файл из появившегося перечня.

Совершенно очевидно, что Вы можете записывать свои «речевки» и вставлять их куда надо!

3.21. Использование видео информации.


Любые операции в процессе тренировки могут сопровождаться видео информацией. Для этого необходимо поместить необходимые файлы в формате *.avi в директорию Video. 


В процессе создания тренировки:

1. Поместите необходимые видео файлы в директорию Video.
2. Выполните операцию, которая должна сопровождаться видео информацией.

3. Нажмите ПКМ.

4. Выберите пункт «Видео».

5. В появившемся окне выберите необходимый видео файл. Нажмите ОК.

6. Если файлов должно быть несколько – повторите п. 5 необходимое число раз.

3.22. Детализация.

Детализация – это создание и проведение тренировок с использованием нескольких слоев вложенных схем. 

Необходимые условия.

1. На «родительской» схеме должны быть изображены входные/выходные (в принципе - любые) переключаемые аппараты «дочерних» схем.

2. Дочерние схемы можно подключать к любому элементу на родительской схеме, поэтому лучше, если это будет какой-то один отдельный символ, понятный всем. Он уже существует – это «Элемент детализации» в группе «Элементы» в списке элементов редактора схем.

3. ОЧЕНЬ ВАЖНО! В редакторе схем, после подключения дочерней схемы, нужно обязательно установить связь между соответствующими элементами (аппаратами и линиями (связями)) на дочерней и родительской схемах. Для этого нужно в редакторе схем:

· К выбранному элементу присоединить дочернюю схему -  выделить элемент подключения дочерней схемы – ПКМ – Свойства – Детализация – Просмотр – выбрать схему – Нажать Enter
· При выделенном детализированном элементе нажать ПКМ:

· Выбрать в всплывающем меню Детализация -> Определение связей;

· Выделить нужные аппараты на обеих схемах;

· Нажать ЛКМ на пункт меню «Обновить диспетчерское наименование». Один раз это нужно сделать, даже если аппараты уже имеют одинаковые имена!

· Все остальное в тренажере остается по старому!

4. В тренажере доступ к детализирующей схеме выполняется следующим образом.

· Нажать ЛКМ на детализируемый элемент;

· Нажать ПКМ. Если в редакторе схем к этому элементу была подключена детализирующая схема, тогда в меню будет пункт «Детализация»;

· Нажать на пункт «Детализация». На экране появится детализирующая схема. На ней Вы можете выполнять все операции также как и на основной.

5. Возврат на родительскую схему – через кнопку с «Дверью».

6. ВНИМАНИЕ! Если Вы выполнили и записали при создании тренировки операцию с аппаратом на дочерней схеме, то, естественно, если в ходе тренировки, эта операция будет выполнена с аппаратом на родительской схеме, то она не будет засчитана!

Этой путаницы можно избежать либо вставив в правило через «или» операции с обоими аппаратами, либо в файле mbasezero.kbf убрать знак «!» перед строкой

!факт(учет детализации при переключении) = да

Если в процессе тренировки предполагается работа с элементами на детализирующих схемах, то при создании тренировки на этапе установки исходного состояния необходимо обязательно как минимум открыть и закрыть последовательно все детализирующие схемы. Это нужно для того, чтобы программа запомнила исходное состояния всех элементов!

3.23. Окончание создания тренировки.

Создание тренировки можно прекратить в любой момент, нажав клавишу Esc, или на кнопку “Окончание тренировки”.

3.24. Редактирование базы знаний тренировки.


Вы всегда можете изменить записанный порядок  операций тренировки. Для этого нужно выполнить следующие операции.

1. В режиме создания тренировки нажать на кнопку с «открытой книгой» на верхней панели. На экране появится текстовый файл с базой знаний описания тренировки в редакторе WordPad. Если этого не произошло, то нужно проверить:

· Что у Вас установлен в Windows редактор WordPad;

· Что у Вас до этого не загружен этот же файл.

2. Найти правило(а), которое(ые) нужно перенести в другое место.

3. Выделить все пространство, начиная со строки после окончания («конец правила») предыдущего правила и до конца нужного правила.

4. Запомнить выделенный участок (перенести в буфер обмена).

5. Вставить выделенный участок в нужное место.

6. Записать и закрыть файл.

7. Восстановить сквозную нумерацию правил. Для этого нужно просто нажать на кнопку с цифрами «1,2,3»

Внимание! Вы как угодно можете оперировать с пустыми строками между правилами, но ни в коем случае нельзя вставлять пустую строку в тело правила!

4.Проведение тренировки по оперативному бланку (сценарию).

Данный режим дает возможность на основе диалога, переключений на мнемосхеме и анализа базы знаний проводить обучающие и контрольные тренировки оперативного персонала любых энергетических объектов.

4.1. Редактирование бланка протокола.

1. В главном окне тренажера в главном меню нажмите «Бланк протокола - > Редактировать».

2. В появившемся окне внесите необходимые правки.

4.2. Список участников тренировки.

1. В главном окне тренажера в главном меню нажмите «Список участников -> Выбрать / Редактировать». Если Вы первый раз обратились к этой операции, то система может сообщить, что нет соответствующего файла, но при этом создаст его, поэтому все повторите и появится окно «Список участников».

2. В появившемся окне введите необходимую информацию.

3. Протоколы будут сохраняться в виде текстовых файлов в директории «Протоколы» с названиями, соответствующими тексту из колонки «Фамилия» таблицы «Список участников», а также в виде файла history.prn в корне Twr12T, содержание которого показывается при нажатии кнопки «Протокол тренировки».

4.3. Начало тренировки.


Вы можете проводить тренировки 3-х типов: 

· учебная; (с подсказкой)

· контрольная; (без подсказки)

Все они проводятся на базе тренировки, составленной в режиме создания (см. раздел  Создание тренировки по оперативному бланку) и отличаются друг от друга деталями учета конечного результата (см. раздел  Просмотр результатов тренировки).

Чтобы начать обычную учебную тренировку, необходимо:

1. Установить курсор на кнопку Учебная тренировка и нажать ЛКМ

2. Появится окно Список тренировок. В списке тренировок выберите нужную и нажмите Ок.

Чтобы начать контрольную тренировку, необходимо:

1. Установить курсор на кнопку Контрольная тренировка и нажать ЛКМ

2. Появится окно Список тренировок. В списке тренировок выберите нужную и нажмите Ок.

При загрузке тренировки мнемосхема автоматически устанавливается в заданное при составлении тренировки начальное состояние.

4.4. Выполнение тренировки.


Все операции, описанные в разделе «Создание тренировки», выполняются аналогичным образом и в процессе проведения тренировки. 


В процессе учебной тренировки тренирующийся может выполнять необходимые по заданию тренировки действия в любом порядке, который не противоречит типовым инструкциям переключений. Он может воспользоваться подсказкой и посмотреть следующее действие, которое необходимо выполнить. Для этого достаточно нажать клавишу F6 на клавиатуре или ЛКМ на кнопке «Что делать дальше» на Панели операций. Появится окно Подсказка с описанием следующего действия. Подсказка недоступна в контрольной тренировке.

Инструкции по выполнению операций, имитирующих реальные производственные операции, смотрите в разделе . Выполнение действий при составлении и проведении тренировки.

4.5. Окончание тренировки.

Выйти из тренировки можно нажав клавишу Esc на клавиатуре или кнопку «Окончание работы».

4.6. Просмотр результатов тренировки.


Протокол каждой тренировки записывается в текстовый файл History.prn, который можно просмотреть, нажав кнопку «Протокол тренировки».  При необходимости, после каждой тренировки этот файл следует копировать в отдельный каталог.

Текстовые файлы система открывает при помощи стандартного редактора Windows (по умолчанию WordPad). С его помощью также можно сохранить файл под другим именем.

5. Генерация бланка переключений.

Генерация бланков переключений выполняется только из уже созданных тренировок.

1. Нажмите кнопку “Создать бланк”.

2. В появившемся окне “Список тренировок” выберите нужную тренировку и нажмите кнопку OK этого окна.

3. На экране появится в редакторе WordPad, созданный текстовый (.txt) файл бланка переключений 

6. Организация работы в сети.


Пусть Вы хотите организовать тренировку на трех ПК, соединенных в сеть (лучше через витую пару), и имеющих сетевые имена: 211, 212, 213. 

Пусть ПК 211 – компьютер диспетчера, т.е. он должен все видеть, но ничего не переключать и команды отдавать по телефону.

Пусть ПК 212 – рабочее место дежурного ПС Первая.

Пусть ПК 213 – рабочее место дежурного ПС Вторая.

Тогда на всех ПК должен стоять полный пакет Twr12 последней версии. 

Особенности тренажера на ПК 211 – ПК диспетчера. ПК – сервер.

В файле MbaseZero.kbf должны быть следующие установки:

! – знак комментария, т.е. после этого знака информация программой не читается

значение(запуск таймера) = разрешить;

значение(период опроса таймера) = 10;

значение(тип компьютера) = сервер – только на ПК 211. Эта запись означает, что только при закрытии тренировки на этом ПК будет очищаться файл facts.dat, т.е., если «упадут» другие ПК – текущее состояние тренировки но них можно восстановить!

значение(путь к фактам) = D:\Twr12\; -> путь к корню тренажера Twr12 на ПК 211;

На ПК 211 только диск D должен быть открыт на полный доступ.

значение(файлы для чтения фактов) = facts;

значение(файл для записи фактов) = facts;

!значение(чтение фактов) = запретить; -> не читается

значение(чтение фактов) = разрешить;

значение(запись фактов) = разрешить; -> не читается

!значение(запись фактов) = запретить;

Особенности тренажера на ПК 212 – ПК дежурных ПС Первая.

В файле MbaseZero.kbf должны быть следующие установки:

значение(запуск таймера) = разрешить;

значение(период опроса таймера) = 10;

значение(путь к фактам) = \\211\Twr12\; -> путь к корню тренажера Twr12 на ПК 211;

значение(файлы для чтения фактов) = facts;

значение(файл для записи фактов) = facts; 

!значение(чтение фактов) = запретить; -> не читается

значение(чтение фактов) = разрешить;

значение(запись фактов) = разрешить; -> не читается

!значение(запись фактов) = запретить;

Особенности тренажера на ПК 212 – ПК дежурных ПС Вторая.

В файле MbaseZero.kbf должны быть следующие установки:

значение(запуск таймера) = разрешить;

значение(период опроса таймера) = 10;

значение(путь к фактам) = \\211\Twr12\; -> путь к корню тренажера Twr12 на ПК 211;

значение(файлы для чтения фактов) = facts;

значение(файл для записи фактов) = facts; 

!значение(чтение фактов) = запретить; -> не читается

значение(чтение фактов) = разрешить;

значение(запись фактов) = разрешить; -> не читается

!значение(запись фактов) = запретить;

Уважаемые коллеги данная инструкция будет расширяться и улучшаться и сразу отправляться Вам!

Сейчас здесь описано 90% всех возможностей. Звоните, но лучше – приезжайте – достаточно одного дня – до обеда я все расскажу и покажу, а после обеда Вы самостоятельно нарисуете мнемосхему и создадите по ней пару тренировок – типовую и противоаварийную.

Желаю удачи и до встречи!

С уважением Рожков А.С.
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